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#1 – TELLER-TUNIER 
Wer schafft es, die Kugel auf einem Teller zu fangen? 

- Die ganze Klasse erhält einen Versuch 
- Alle Schüler:innen, die es schaffen, die Kugel auf einem Teller zu fangen, 

kommen eine Runde weiter 
- So lange wiederholen, bis ein:e Gewinner:in feststeht 

 
 
#2 – TELLER-MEGA-CHALLENGE 
Welche Gruppe schafft es als erstes, dass alle Gruppenmitglieder die Kugel auf einem 
Teller fangen? 

- Mehrere gleichgroße Gruppen bilden 
- Alle Schüler:innen erhalten ein Kendama  

(Alternative für noch mehr Teamplay: 1 Kendama pro Gruppe) 
- Auf „Let’s GO“ geht’s los 
- Haben alle Mitglieder einer Gruppe die Kugel auf einem Teller gefangen, heben 

sie die Hand. Sie sind die Gewinner:innen 
 
 
#3 – SUMMEN-CHALLENGE 
Wie schnell kommen die Schüler:innen auf insgesamt 30 (40, 50, …) Catches auf einem 
Teller? 

- Alle Schüler:innen erhalten ein Kendama 
- Die Schüler:innen versuchen die Kugel auf einem beliebigen Teller zu fangen 
- Die Lehrkraft stoppt die Zeit 
- Nach jedem Catch wird laut mitgezählt 

 
 
#4 – ALL @ ONCE 
Die ganze Klasse schafft es gleichzeitig, die Kugel auf einem Teller zu fangen. 

- Alle Schüler:innen erhalten ein Kendama 
- Die Lehrkraft oder ein:e Schüler:innen leitet jeden neuen Versuch an 
-  Ggf. Zeitfenster festlegen, innerhalb dessen die Challenge gemeistert werden 

muss 
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#5 – GAME OF T.A.M.A. 
Schüler:innen vs. Lehrkraft. Ein Trick wird vorgemacht, die  
gegnerische Partei muss ihn nachmachen. 

- Die Schüler:innen fangen an. Ein:e Freiwillige:r probiert einen Trick.  
- Trick erfolgreich ausgeführt à die Lehrkraft muss nachlegen. Schafft sie den 

Trick nicht, erhält sie einen Buchstaben 
- Schaffen es die Schüler:innen nicht, einen Trick vorzulegen, ist die Lehrkraft am 

Zug mit Vorlegen 
- Hat eine Partei 4 Fehlversuche beim Nachmachen, hat sie alle Buchstaben des 

Wortes T.A.M.A. und ist damit Verlierer der Challenge 
 
 
#6 – TEACH YOUR BUDDY 
Wer schafft es, einem Klassenbuddy einen neuen Trick beizubringen? 

- Schüler:innen bilden 2er-Teams 
- Das Duo tauscht sich über bereits gelernte Tricks aus. Welchen Trick kann 

Schüler:in A, den Schüler:in B nicht kann (und ggf. umgekehrt)? 
- Nach einer vorher festgelegten Zeit können einzelne Duos ihre neu gelernten 

Tricks präsentieren 
 
 
#7 – NO LOOK, NO SOUND 
Schaffen es die Schüler:innen, mit geschlossenen Augen und ohne zu reden das 
Kendama einmal im Team herumzureichen, ohne dass die Kugel vom großen Teller fällt?  

- Schüler:innen bilden gleichgroße Teams 
- Jedes Team erhält ein Kendama 
- Die Wahl der Formation bleibt den Schüler:innen überlassen 
- Die Teams haben 1 Minute Zeit, sich in ihrer Übergabe-Strategie abzustimmen 
- Auf „Let’s GO“ geht’s los 
- Das Kendama wird im blinden Team einmal jeder Person übergeben 
- Die Challenge ist vorbei, wenn das Kendama wieder bei der ersten Person 

ankommt 
 

 


